1、 方法
1、 Connect(Socket_port)
功能：连接WebSocket

参数：CompanyAccount：企业ID
AgentNo：员工账号
Password：员工密码
Socket_port： Socket端口。可在客户端自己设置。

实例：
TeleAgent.Connect('8888');

2、 Close()
[bookmark: _GoBack]功能：断开WebSocket连接

无参数

实例：
TeleAgent.Close();

3、 Login (CompanyAccount, AgentNo, Password)
功能：登陆账号

参数：CompanyAccount：企业ID
AgentNo：员工账号
Password：员工密码

实例：
TeleAgent.Login('联傲陈', 'admin', '123');

4、 doAction(action, param1, param2, param3)
功能：使用基本功能。

参数：action:指定具体要使用的功能，有以下类型：
 [CALLOUT ，SENDDTMF，ONHOOK，OFFHOOK]

实例：
(1) TeleAgent.doAction('CALLOUT', 18327639658, 0, 0)
当action ='CALLOUT',作用是呼出。第二个参数是电话号码，第三个参数为客户ID，第四个参数为任务ID。第三个和第四个参数没有可不填。
(2) TeleAgent.doAction('SENDDTMF', ‘9’)
当action ='SENDDTMF',作用是发码。第二个参数是你要发出的码。就如同你在电话机上一个一个的输入电话号码或符号。

(3) TeleAgent.doAction(‘ONHOOK’)
当action ='ONHOOK',作用是挂机。无其他参数。
(4) TeleAgent.doAction(‘OFFHOOK)
当action = OFFHOOK,作用是摘机。无其他参数。



2、 事件
调用LOGINSTATE，DEVICE，CALLSTATE, funError
方法并传入带一个参数匿名函数，当有事件响应时会调用此匿名方法并将事件接收到的数据通过匿名函数的参数传入该匿名函数。
实例：
(1)响应登录状态
   TeleAgent.LOGINSTATE(function (data) {
			//处理事件响应的业务逻辑，数据在data中
   });
(2)响应设备状态
   TeleAgent.DEVICE(function (data) {
			//处理事件响应的业务逻辑，数据在data中
   });
(2)响应呼叫状态
   TeleAgent.CALLSTATE(function (data) {
			//处理事件响应的业务逻辑，数据在data中
   });
(2)响应WS状态
   TeleAgent.funError(function (data) {
			//处理事件响应的业务逻辑，数据在data中
              //注:此事件信息为WEBSOCKET的事件信息,非业务的事件信息,可以根据data.type来判断websocket处于OPEN,Close和Error这三种状态.
   });

附录: 
	
	

	设备状态
	{"EVENT":" DEVICE",“DEVTYPE”:”设备类型”,"DEVSTATE":"设备状态 ","DEVINFO":"状态描述 "，“PHONESTATE”:”话机状态”}    
【说明】                       
DEVTYPE:     3    录音型.     
              2    外呼型
              4    混合型
DEVSTATE ： -1    故障       
              0    正常初始化  
              1    OK         
              2    告警    
 PHONESTATE:  --- 话机状态 ---                                   对应主要信息
ST_INITDEV           = 0;                                       初始化中
   ST_IDLE               = 1;                                       挂机
   ST_CHEDKDIALTONE   = 2;                                       摘机准备呼出
   ST_PRECALL           = 3;  //  检测是否预拨号                   内线话机摘机准备拨号
   ST_CALLOUT           = 4;  // 已区分了拨叫内线或外线            摘机呼出
   ST_RING               =  5;                                     振铃
   ST_TALK               = 6;                                       通话
   ST_DISCONNECT       = 7;                                       电话线断开

	登录状态
	{"EVENT":" LOGINSTATE ","COMPANY":"企业账号","USER":"用户账号","ERRCODE":"状态码","ERRMSG":"描述"} 
【说明】                                                                      
   ERRCODE:  1000  表示登录成功。其它值表示登录失败，原因参见ERRMSG.     

	呼叫状态
	STATE值
1:   通话
{"EVENT":"CALLSTATE","TELNO":"%s","STATE":"1","STATEMSG":"通话","CALLTYPE":"%d"}
  CallType : 1 接听；  其它：呼出
2:   震铃RING
{"EVENT":"CALLSTATE","STATE":"2","STATEMSG":"通话","TELNO":"%s","RINGCOUNT":"%d"}
说明：RINGCOUNT=1表示是一次新的来电。TELNO 是来电号码。
      APP首先置CALLERID为空，收到RING消息后, 
3： 收到按键
{"EVENT":"CALLSTATE","STATE":"3","STATEMSG":"按键","DTMF":"%s"}
4： 摘机
{"EVENT":"CALLSTATE","STATE":"4","STATEMSG":"摘机"}
5  挂机
{"EVENT":"CALLSTATE","STATE":"5","STATEMSG":"挂机"}
6  监测到一个未应答来电
{"EVENT":"CALLSTATE","STATE":"6","STATEMSG":"未应答","TELNO":"%s"}
7  开始录音
{"EVENT":"CALLSTATE","STATE":"7","STATEMSG":"开始录音","VOCID":"%s"}
8  停止录音
{"EVENT":"CALLSTATE","STATE":"8","STATEMSG":"停止录音"}
10 呼叫失败，对于客服型调用CALLOUT方法时话机未摘机
{"EVENT":"CALLSTATE","TELNO":"10","STATE":"%d","STATEMSG":"此状态不能呼叫"}




